

Post 1A/B/C: 	Løs hemmelig melding
[image: F:\3. PROSJEKTER\6141 - Newton Camp\9) Bakgrunnsstoff\GPS og Djeeokonkurranse\Oppgaver signalsporing\hemmelig melding 4.bmp][image: \\Kphdc\felles\3. PROSJEKTER\6004 - Look North Trainee\Jens\Oppgaver signalsporing\hemmelig melding.bmp][image: \\Kphdc\felles\3. PROSJEKTER\6004 - Look North Trainee\Jens\Oppgaver signalsporing\hemmelig melding.bmp]
Finn svaret på den Hemmelige meldingen. 
Regn ut og skriv bokstavene i de grå rutene.


Post 2A/B/C: 	Bandittlabyrinten
[bookmark: _GoBack][image: F:\3. PROSJEKTER\6141 - Newton Camp\9) Bakgrunnsstoff\GPS og Djeeokonkurranse\Oppgaver signalsporing\bandittlabyrint 2.bmp]Finn veien fra start til mål
Uten å bli tatt av banditter.
Da må du unngå felter med
en bandittverdi!






Post 3A/B/C: 	Løs Sudoku
[image: F:\3. PROSJEKTER\6141 - Newton Camp\9) Bakgrunnsstoff\GPS og Djeeokonkurranse\Oppgaver signalsporing\sudoku 2.bmp]
REGEL:

Alle tallene fra
1-6 skal stå i hver av de fargede rutene, i vannrett og loddrett linje.

Post 4A/B/C:  Mål vinklene2.

[image: C:\Documents and Settings\felles\Skrivebord\Oppgaver signalsporing\vinkel 2.bmp][image: C:\Documents and Settings\felles\Skrivebord\Oppgaver signalsporing\vinkel 3.bmp]   1.


[image: C:\Documents and Settings\felles\Skrivebord\Oppgaver signalsporing\vinkel 4.bmp][image: C:\Documents and Settings\felles\Skrivebord\Oppgaver signalsporing\vinkel 1.bmp] 4.
3.
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